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LS ty Mayflower

MATERIALER: FORKORTELSER:

Mayflower Hit-Ta-Too: Lys Fersken, rgd, lysegra mr = magisk ring udt = udtagning
gra, sort, hvid

omg = omgang indt = indtagning
Sikkerhedsgjne: 2 stk (8mm)
Haeklenal: str. 2,5 rk = raskke nm = naeste maske

Synal m = maske fl = forreste laenke
Saks
EA Im = luftmaske bl = bagerste leenke

fm = fastmaske

Haekl alle delene (punkt 1 til 7) og monter dem til sidst.
1 @jne, snude og hoved

2 Naese
3 Krop og trgje og trgjekant

4 Pre
5 Haender og arme og sermekant
6 Fgdder og ben

Arbejdsproces O@O
1

7 Hale
10. omg: 1 fmi hver m (30).
1: ¢jne (Iav 2) 11. omg: (4 fm, 1 fm-udt) 6 x (36).
12. omg: 1 fmihver m (36).
Start med at haekle gjnene. De skal fastggres inden hovedet Haekl videre p& hovedet
fyldes med vat. 13. omg: 9 fm, (2 fm, 1 fm-udt) 6 x, 9 fm (42).
1. omg: 6 fm i mr med hvid (6). 14. omg: 12 fm, (2 fm, 1 fm-udt) 6 , 12 fm (48).
2. omg: (1 fm-udt) 6 x (12). 15. omg: 15 fm, (2 fm, 1 fm-udt) 6 x, 15 fm (54).
Luk af og efterlad nok trad til pasyning. 16.-21. omg: 1 fm i hver m (54).
Indszet sikkerhedsgjet imellem 1. og 2. omg. 22. omg: (7 fm, 1 fm-indt) 6 x (48).
23. omg: (6 fm, 1 fm-indt) 6 x (42).
1: Snude og hoved 24. omg: (5 fm, 1 fm-indt) 6 x (36).
1. omg: 6 fm i mr med lysegra (6). Indsaet gjne mellem 11. og 12. omg.
2. omg: 1 fm i hver m (6). (5 maskers mellemrum)
3. omg: (1 fm-udt) 6 x (12). Seet lase pa indersiden af hovedet.
4.omg: 1fmihver m (12). 25. omg: (4 fm, 1 fm-indt) 6 x (30).
5. omg: (1 fm, 1 fm-udt) 6 x (18). 26. omg: (3 fm, 1 fm-indt) 6 x (24).
6. omg: 1 fm i hver m (18). 27. omg: (2 fm, 1 fm-indt) 6 x (18).
7. omg: (2 fm, 1 fm-udt) 6 x (24). Fyld med vat
8. omg: 1 fm i hver m (24). 28. omg: (1 fm, 1 fm-indt) 6 x (12).
9. omg: (3 fm, 1 fm-udt) 6 x (30). 29. omg: (1 fm-indt) 6 x (6).

Luk af.
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2: Naese
@ 513 2 Im op med sort

1. rk: 1 fm-udti 2. Im fra haeklenalen, vend med 1 Im
2.rk: 1 fm, 1 fm-udt, vend med 1 Im
3.rk: 2 fm, 1 fm-udt, vend med 1 Im

Kant

3fm, 3 fminm, 2 fm, 3 fmispidsen, 2 fm, 3 fminm

Luk af.

3: Krop og trgje

1. omg: 6 fm i mr med lysegra

© O NV A WN

.omg: (1 fm-udt) 6 x

.omg: (1 fm, 1 fm-udt) 6 x
.omg: (2 fm, 1 fm-udt) 6 x
.omg: (3 fm, 1 fm-udt) 6 x

omg: (4 fm, 1 fm-udt) 6 x
omg: (5 fm, 1 fm-udt) 6 x

.omg: (6 fm, 1 fm-udt) 6 x
.omg: (7 fm, 1 fm-udt) 6 x

10. omg: (8 fm, 1 fm-udt) 6 x
11.-16. omg: 1 fmi hver m

@ skift farve til rgd og haekl videre pa trgjen

17. omg: 1 fmihver m

18. omg: 1 fmihver mibl
@ skift farve til gra
19.-20. omg: 1 fm i hver m
@ skift farve til rgd
21.-22.omg: 1 fmihverm
@ skift farve til gra
23. omg: (8 fm, 1 fm-indt) 6 x
24. omg: (7 fm, 1 fm-indt) 6 x
@ skift farve til rgd
25.-26. omg: 1 fm i hver m
@ skift farve til gra
27. omg: (6 fm, 1 fm-indt) 6 x
28. omg: (5 fm, 1 fm-indt) 6 x
@ skift farve til rod
29. omg: (4 fm, 1 fm-indt) 6 x
30. omg: (3 fm, 1 fm-indt) 6 x
Luk af.

3: Trgjekant

@ Fastggr med red, en km i den resterende fl 18. omg (et sted

bagpa).

1.

omg: 1 fmihverm

Luk af.Luk af.
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4: @re (Lav 2)

Et gre bestar af to lige store cirkler som hakles sammen.

Haekl fgrst en cirkel i lys fersken og derefter en i lysegra.

1.omg: 6 fmimr (6).
2. omg: (1 fm-udt) 6 x (12).
3.omg: (1 fm, 1 fm-udt) 6 x (18).
4. omg: (2 fm, 1 fm-udt) 6 x (24).
5. omg: (3 fm, 1 fm-udt) 6 x (30).
Luk af.

Sammenhakling

Laeg de to cirkler vrang mod vrang og fastggr med lysegra en
km gennem begge lag.

Den lysergde side skal vaere forsiden.

6. omg: (4 fm, 1 fm-udt) 5 x (36).

De resterende 5 masker skal veere frie og bruges til pasyning.
Luk af.
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5: Hender og arme (lav 2)

1. omg: 6 fm i mr med lysegra (6).
2. omg: (1 fm-udt) 6 x (12).
3. omg: (1 fm, 1 fm-udt) 6 x (18).
4.-6.omg: 1 fmihverm (18).
7.omg: (1 fm, 1 fm-indt) 6 x (12).
8.-12. omg: 1 fmi hver m (12).
@ skift farve til rgd
13. omg: 1 fmihver m (12). — —
14.omg: 1 fmihver mi bl (12).
@ skift farve til gra
15.-16. omg: 1 fmi hver m (12).
@ skift farve til red
17.-18. omg: 1 fmi hver m (12).
Fyld armen med vat. 7: Hale
Klem toppen sammen og haekl 6 fm gennem begge lag. 1. omg: 4 fm i mr med lys fersken (4).
Luk af. 2.-4.omg: 1 fmihverm (4).
5.omg: (1 fm, 1 fm-udt) 2 x (6).
5: FArmekant 6.-15. omg: 1 fm i hver m (6).
) 16. omg: (2 fm, 1 fm-udt) 2 x (8).
@ Fastggr med rgd, en km i den resterende fl (14. omg). 17.-19. omg: 1 fm i hver m ().
1.omg: 1 fmihverm (12). Luk af.
Luk af.
6: Fedder og ben (lav 2) Montering
1. omg: 6 fm i mr med lysegra (6). Sy de hvide gjne fast.
2. omg: (1 fm-udt) 6 x (12). Sy naesen fast i spidsen af snuden.
3. omg: (1 fm, 1 fm-udt) 6 x (18). Sy grene fast pa hver side af hovedet.
4. omg: (2 fm, 1 fm-udt) 6 x (24). Sy hovedet fast pa kroppen.
5.-7.omg: 1 fmihver m (24). Sy armene fast pa hver side af kroppen, omkring 26. omg.
8. omg: (2 fm, 1 fm-indt) 6 x (18). Sy benene fast under kroppen.
9. omg: (1 fm, 1 fm-indt) 6 x (12). Sy halen fast bagpa.
10.-22. omg: 1 fmi hver m (12).
Fyld med vat.

Klem toppen sammen og haekl 6 fm gennem begge lag.
Luk af.
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